Reglement Tir aux points

Organisation d'une séance de tir officielle.
(Le Tir aux Points est la pratique principale dS&abacane Sportive)

1.

Cible: La cible standard d&8 cmde diamétre est un ensemble de 3 zones circulaires
concentriques. La cible est imprimée au centreedfanille de papier. Les diamétres
des cercles de la cible sont@lem, 12 cmet18 cm, en classes d& aD. Les zones
sont : le jaune valan points, le rouge valanb pointset le bleu valan® points a

partir du centre. Chaque zone dispose d'un corttemie noir d& mmd'épaisseur.

La petite cible similaire d&2 cmde diametre (réduite d'un tiers) est a utilisarrpga
classe A+.

Hauteur: La hauteur réglementaire du centre de la cidled@sm60pour tous les
tireurs debout, et dem25pour les tireurs devant étre en position assisai(s
handisport, en fauteuil).

Pas de tir. La distance de tir esti® metregle la cible, pour hommes et femmes en
classes\ etA+, a8 metregour la class&, a6 metregour la class€ et a4 metres
pour la class®. Si la séance prévoit de faire passer des cetiifics de premiers
niveaux, des pas de tirs sont installégl dectresa9 metresLe tireur sur le pas de tir
doit avoir les deux pieds derriére la ligne sarddpasser.

Tours: Le tireur tire5 flechespar tour (volée). Une manche (série) se déroule en
tours(volées). Une compétition se dérouletemanche®u 12 manches

Durées La durée d'un tour (volée) est @leninutes si le tireur ne peut tirés fleches
dans ce temps, les points obtenus par la suitemetent pas. Le temps total des 6
tours (volées) est d& minutedncluant le temps de comptage des points.

Comptage des pointsApres les tirs, devant la cible, le tireur annmges points en
commencant par les plus hauts, sans toucher bl&aeatiaux fleches. Le marqueur
vérifie les points annonceés et les inscrit suelalfe de marque en utilisant la notation
a3 chiffres le nombre dé&, le nombre dé& et le nombre d8, puis calcule le total. Le
tireur peut alors retirer ses fleches de la ciblusune contestation ne demande de
faire appel a un arbitre.

Sarbacane La longueur maximale de la sarbacane estde92 cm (48 pouced)

s'agit de la longueur efficace du tube lui-mémesta dire la longueur du parcours
guidé de la fleche a l'intérieur du tube. Le caible la sarbacane peut étredde€d
poucesde0.50 poucesde0.625 poucegou de tout autre calibre inférieur. Le poids de
la sarbacane est libre.

fleches Seules les fleches de cibles (pointues) doivieati&ilisées sur cibles, a savoir
: flechespointes(wire), et fléchettes japonaises apier(paper). D'autres types de
fléchettes sont reconnus, incluant : les fleatiess(spike), les fleches dehasse
(hunt), les flechesllemandeggerman), mais interdites en cible, Les flechaseaiu
étre capables de se planter sans endommager exagéida cible, (au moins le temps
d'une compétition) et permettre une précise évialuakes points réalisés. les fleches
lances/sagaigspear), les flechésuchongstun), flecheglastique(soft), fleches
boules et flechesélicopteressont interdites. Le cone de la fleche ne doitpgmas/oir
pénétrer dans la cible et laisser un dégagementgiamt d'évaluer le point. Le poids
et la longueur des fleches sont libres. Le diam@ag®imum autorisé de la pointe est
de2 mm Une fleche ne doit posséder qu'une seule pointe.



9. Robin-hood: En cas de plantage d'une fleche dans une aatrescore est celui de la
fleche dans laquelle elle s'est plantée. Si leh#ié ne se touchent pas, la régle ne
s'applique pas et les fleches sont comptées indliement.

10.Limites: Quand une fléche touche la limite de la ligne@adiun cercle et qu'il est
difficile de juger, le point le plus haut est aabé@r

11.Echappement Si une fleche tombe de la sarbacane a cotéelur tat qu'elle est
récupérable sans avoir a franchir la ligne déditireur peut la récupérer. Si il ne peut
pas la récupérer dans ces conditions, le poirdaspté 0.

12.Ex-sequa Apres la compétition si les scores sont idensogrre plusieurs tireurs, ils
se départagent par une fleche (ou une volée) gécemitant de fois que nécessaire,
sauf si optionnellement le mode de compétition pitéd/utiliser les hauts points de
maniere déterminante (plus grand nombre de 7,gpussgrand nombre de 5).

13.Entrainement: Une période est accordée a I'entrainement azamrhpétition.

14.Volée d'essaiEn début de compétition, une premiére volée fjaalde volée d'essai
est toujours accordée et ne sera pas comptahil@tele décompte des points.

15. Problemes Tout probleme doit étre discuté et réglé entri@deir concerné et les
arbitres. La décision finale revient au directeaitid

16.Exces de tirs Si un tireur tire plus de flechesen un tour, les meilleures fleches en
cible sont retirées du total des points.

17.Refus du tir: Si une fleche rebondit sur une autre sans sequlda tireur doit
indiquer un "incident de tir" juste apres sa fleehavant de se diriger vers les cibles
(en levant un bras). L'arbitre peut autoriser dieerela fleche sinon le point compie

18. Plusieurs flechesSi un tireur tire &ccidentellemetitplusieurs fleches ensemble, le
tir est considéré comme autant de fleches tirées.

19. AccessoiresCertains accessoires de sarbacane sont interd@empétition : lunettes
montées a l'arriere de la sarbacane, double pdéntssée dans I'axe, projecteurs et
pointeurs laser (point rouge), pieds. Pour lesitgdandisport, une potence de
maintien est autorisée si elle laisse un débatteplanlatéral libre du tube d'au moins
2cm

20.Consommation Pendant la compétition, il est interdit de furaede consommer de
l'alcool.

pendant I'entrainement ou en compétition le tioedbnné par le directeur de tir, il en
sera de méme pour le retrait des fleches.

Lors d'entrainements ou de compétitions, il ne poun étre toléré la moindre infraction
aux regles de sécurité. Le directeur de tir a toutautorité et veillera & I'application de
ces dernieres



